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PREVIESSA

Il cyberbullismo e una piaga sociale, un
fenomeno sempre piu in espansione, che
coinvolge non solo bambini e adolescenti (la
fascia piu colpita e quella degli 11-13 anni), ma
I'intera istituzione scolastica, le famiglie, i centri
sportivi, i1 luoghi ricreativi e tutti gli spazi di
condivisione.
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PREVIESSA

Ormai si parla di cyberbullismo gia a partire dalla scuola primaria, dai 7-8 anni di eta, in cui
troppe volte i bambini sono in possesso di dispositivi 0 hanno facolta di utilizzare quelli dei loro
genitori, e quindi di chattare liberamente, di accedere ai social network o alle piattaforme in
streaming, senza un minimo di consapevolezza di quali siano i rischi.

La nuova legge sul cyberbullismo, approvata il 17 maggio scorso all’'unanimita alla Camera dei
Deputati, costituisce il primo segnale forte da parte delle Istituzioni.
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PREVIESSA

Molti genitori e insegnanti sl sentono intrappolati
In un paradosso tecnologico. Da un lato sanno
guanto sia importante poter familiarizzare con le
nuove tecnologie e con | tanti vantaggi che esse
offrono, dall’altro sono preoccupati per i pericoli
online.

Non importa quanti anni abbia un bambino, o un
adolescente, genitori e insegnanti devono
assumere un ruolo attivo per proteggere i propri
figli e alunni affinché non vedano o vivano
gualcosa di non adatto alla loro eta.
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PREVIESSA

LEDUCAZIONE e I'elemento chiave in questo percorso, perché sappiamo
che una maggiore informazione significa una maggiore sicurezza online
per i bambini e ragazz.

La SCUOLA e I'agenzia privilegiata per un’azione informativa e formativa
completa e precoce sull’educazione civica e tecnologica, utile nella
prevenzione del cyberbullismo.
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PROGETTO

“LEAVVENTURE DH CYBERKID’ € un progetto didattico
gratuito rivolto principalmente alle classi Primarie 4" e
5" e alle classi Secondarie di Primo Grado 1" e 2, per
I’anno scolastico 2017-2018.

Il progetto, con la sponsorizzazione di e con il
patrocinio di ANDIP (Associazione Nazionale per la
Difesa della Privacy), e integrativo al percorso didattico
di prevenzione del fenomeno, utilizzando un metodo
ludico e creativo.
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PROGETTO

Liniziativa ha I'obiettivo di sviluppare, nei ragazzi e negli adulti, una maggiore consapevolezza
tecnologica che vede nel web e nei dispositivi informatici degli strumenti importanti al nostro
servizio e non da temere o evitare. Solo promuovendo I'uso corretto delle nuove tecnologie,
sin dalla giovane eta, la navigazione in rete puo diventare una risorsa e un’opportunita

straordinaria , anche per contrastare il cyberbullismo.
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PROGETTO

“LEAVVENTURE DH CYBBERKID" s sviluppa
su tutto il territorio nazionale e g rivolge
agli insegnanti di 3.000 classi, a circa
75.000 alunni ed ai loro genitori.

In modo del tutto gratuito, viene fornito
con linguaggio cartoon, un kit didattico,
con i consigli per il controllo dell’'uso del
web.
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PROGETTO

Vi presentiamo | protagonisti del progetto

QuperSine SwitchGrl,

gli eroi cartoon che accompagnano |
ragazzi nel percorso.
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ATTIVITA

3.000 classi - 4.000 insegnanti - 75.000 alunni - 75.000 famiglie

Da novembre le Stuole aderenti riceveranno GRATUITAMENTE, per ciascuna classe
partecipante, un KIT composto da :

fUBRETTO DIDATTIQO
che tratta diverse tematiche relative al mondo web e del cyberbullismo

fLOCANDINA
da affiggere in classe o sulla bacheca della scuola

f*MINI-GUIDE DELO STUDENTE’
da distribuire agli alunni per ricordare i punti salienti del libretto e per promuovere il progetto
anche verso le famiglie.
Tutti i materiali saranno forniti anche in formato digitale.
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STO WEB e FACEBOOK
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GONTEST SCUOLE

di alunni, a conclusione del loro percorso formativo, sono invitati a realizzare, con il supporto
dell'insegnante, una STORIA A FUMETTI o un VIDEO incentrati sui contenuti dell’'iniziativa.

Le due classl, una primaria e una secondaria, che presenteranno i migliori elaborati, riceveranno
In premio una dotazione tecnologica per I'intera classe.
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Grazie a tutti dell’attenzionel

S sei un INSEGNANTE,
aderiscl subito su
www.cyberkid.it

Seguic su Facebook “ Gyberkid”


http://www.cyberkid.it

